
 

 

 

 

 
 

 
 
 

  Die Veranstaltung ist kostenfrei 

und akkreditiert. 
 
Aus organisatorischen Gründen bitten wir um 
Anmeldung. 

 
Hier geht’s zur Anmeldung 
 
Zur Anmeldung gelangen Sie auch über die 

Infobox „Veranstaltungen“ auf der Startseite 
des Internetauftritts des Netzwerks gegen 
Gewalt 

www.netzwerk-gegen-gewalt.hessen.de 
oder die direkte Eingabe im Browser über 
www.netzwerk-gegen-gewalt.hessen.de/ 
marburg-infoabend 
 
 
Rückfragen gerne an 
 

Dirk Zettner 
Netzwerk gegen Gewalt 
Regionale Geschäftsstelle Mittelhessen 
Tel. 06421 – 406 160 
E-Mail: ngg.ppmh@polizei.hessen.de 
 

elan Marburg 

Koordination und Organisation 
Monika Kruse, Gabriele Leder,  
Mirjam Wege 

Tel. 06421 – 616 500 

E-Mail: fortbildung.ssa.marburg@kultus- 
   hessen.de 
 

 

   

Informationsabend 
Montag, 11.11.2019, 

von 18.00 h – 19.30 h 
Raum A013 

 

Käthe-Kollwitz-Schule Marburg 

Georg-Voigt-Straße 2 

Faszination 

(Computer-) Spiele - 
 was sie für uns und unser Lernen bedeuten

Neugierig geworden!? 
Aktuelle Seminare 

und Vorträge unter 
www.elan-hessen.de 

http://www.netzwerk-gegen-gewalt.hessen.de/Marburg-Infoabend
http://www.netzwerk-gegen-gewalt.hessen.de/
mailto:ngg.ppmh@polizei.hessen.de
http://www.elan-hessen.de/


 

          Brett-, Video- und Onlinespiele begeistern. 
Sie faszinieren „Jung und Alt“. Sie wecken 
Neugier „Neues“ zu entdecken und 
vermitteln Gefühle wie  
 

 etwas geschafft, 

 eine Herausforderung bewältigt oder 

 ein Ziel erreicht 
 

zu haben. 
 
Spiele animieren Strategien zu entwickeln 
und neue Fähigkeiten zu lernen. Die 
Übertragung dieser Phänomene auf 
Bereiche außerhalb der Welt der Spiele 
nennt man „Gamification“. 
Aber was bedeutet und bewirkt die 
Übertragung der Phänomene aus der 
Spielewelt in eine reale Umgebung, die nicht 
spielerisch geprägt ist. 
In den Zeiten von Fortnite, Minecraft etc. 
möchten wir gemeinsam mit dem 
Medienpädagogen Jan Rathje über die 
Faszination von Spielen und die Wirkweise 
von „Gamification“ in der Gesellschaft 
sprechen und uns Chancen bewusstmachen, 
die „Gamification“ im Bereich von Bildung 
und Erziehung eröffnen kann. 
 
 

Auf ihr Kommen freuen sich: 
 

 Unser Referent Jan Rathje 

 
ist selbständiger 
Medienpädagoge 
und 
Kommunikations-
Designer. 
Er hält Vorträge 
und leitet 
Workshops rund 
um das Thema 
“Neue Medien“. Er 
ist tätig für die 
Hessische 
Landesanstalt für 
privaten Rundfunk 
und neue Medien - 

LPR Hessen und das Institut für Medienpädagogik 
u. Kommunikation/Landesfilmdienst Hessen. Er 
illustriert außerdem regelmäßig für 
Kinderzeitschriften und veröffentlicht 
Kindersoftware. 

 
 
 
Anreise 
 
https://goo.gl/maps/jvQDrdgQroUHF5MV6 

 

vom Hauptbahnhof Marburg ist der 
Veranstaltungsort ca. 13 Gehminuten entfernt. 
 
Parkmöglichkeiten direkt bei der Schule oder 
bei der gegenüberliegenden Waggonhalle 

 

https://goo.gl/maps/jvQDrdgQroUHF5MV6
https://goo.gl/maps/jvQDrdgQroUHF5MV6

